
Léa BOUGAREL

63 000 Clermont-Ferrand

lea.bougarel@ecole-
hexagone.com

07. 67. 50. 92. 80

C O N T A C T

Français   :  Langue maternelle
Anglais     :  Niveau B1

F O R M A T I O N

E X P É R I E N C E S

2024/2027  -  Bachelor informatique à l’école Hexagone 

2024  - BAC professionnel Services Aux Personnes et Au Territoire mention

très bien

17 Bd Paul Pochet Lagaye I-Mediat 

2023-2024

Réparation de téléphones et ordinateurs portables.

Conseil personnalisé auprès des clients.

STAGE DE LYCÉE

STAGE ERASMUS, EN GRÈCE 09/07/2024

Stage a
l’étranger

Accueil et gestion des arrivées clients.

Service du petit-déjeuner en salle.

Entretien des chambres pour garantir propreté et confort

É T U D I A N T E  -  I N F O R M A T I Q U E   

i

L A N G U E S

H A R D  S K I L L S

P R O J E T S  

Hexagone 

2025

Modélisation et impression 3D du boîtier.

Soudage de tous les composants électroniques.

Réalisation du code de contrôle sur Arduino.

 CONCEPTION JEU SIMON 

Hexagone 

2025

Développement de sites internet

 CRÉATION DE PLUSIEURS SITES INTERNET 
L O I S I R S

Randonnée
Films et séries 

Léa BOUGAREL

2025

Communication professionnel pour une entreprise

Développement moderne avec l’utilisation de Framework moderne

STAGE DE COMMUNICATION ET DEV WEB

Étudiante curieuse et motivée, j’aime apprendre et développer de nouvelles
compétences chaque jour.

leabougarel.fr

Web:
HTML / CSS / PHP / Javascript/
nodejs / MYSQL

Frameworks:
React js / Symfony / Boostrap

Langage de programmation :
Python / C / C++ 

Autres :
EVE-NG / Admin Système Linux /
Méthode agile 

Hexagone 

2026

Développement Backend : Mise en place d'un serveur avec Node.js et Express

pour gérer la logique du jeu.

Développement Frontend : Création d'une interface utilisateur dynamique avec

React.js et Bootstrap.

Gestion des données : Intégration d'une base de données pour sauvegarder la

progression et les statistiques des joueurs.

JEU RPG NOCTIS

Stage

2025

Développement Backend : Création du site avec le framework Symfony.

Gestion du catalogue : Mise en place des formulaires pour ajouter, modifier ou

supprimer des livres.

Système de comptes : Création d'un espace sécurisé pour les utilisateurs

(inscription et connexion).

CONCEPTION D'UNE BIBLIOTHÈQUE NUMÉRIQUE


